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Wprowadzenie

GaGEN to cyfrowa gra miedzypokoleniowa zaprojektowana, aby zblizy¢ do siebie dzieci
i osoby starsze poprzez zabawne i edukacyjne do$wiadczenie. Jego gtdwnym celem jest
zwigkszenie Swiadomosci na temat wyzwan zwigzanych ze zmianami klimatu i znaczenia
gospodarki o obiegu zamknietym, przy jednoczesnym wspieraniu wspétpracy i
wzajemnego uczenia si€ miedzy pokoleniami.

W przeciwienstwie do gier stworzonych wytgcznie dla rozrywki, GaGEN jest grg powazng —
grg o okreslonym celu edukacyjnym. Poprzez misje, wyzwania i zadania zespotowe gracze sg
zachecani do zastanowienia si€ nad codziennymi nawykami, przyjecia bardziej
zrownowazonych praktyk i rozwijania wspdlnego poczucia odpowiedzialnoSci za
Srodowisko.

Ta instrukcja zostata opracowana, aby wspieraé facylitatoréw, facylitatorki, edukatoréw,
struktury i wskazéwek dotyczgcych pokonywania potencjalnych trudnoSci. Poniewaz
niektorzy uczestnicy — zwtaszcza osoby starsze — mogg mieC ograniczone dosSwiadczenie
z grami cyfrowymi, ten dokument zawiera rowniez wskazowki i wyjasnienia, ktdre sprawiaja,
Ze gra jest bardziej dostepna, prosta i przyjazna.

Ostatecznym celem jest to, aby pod koniec rozgrywki zaréwno dzieci, jak i doro$li nie tylko
lepiej zrozumieli wptyw swoich wyboréw na planetge, ale takZze wzmocnili wiezi
miedzypokoleniowe, uczgc sie razem i stajgc si€ prawdziwymi agentami zmian.



Tryby gry

GaGEN oferuje trzy rézZne tryby gry, co zapewnia elastyczno$¢ w zaleznoSci od kontekstu:

Tryb Solo
Lokalna gra grupowa

Online
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1.Tryb dla jednego gracza

e Ta opcja pozwala uzytkownikowi graC w gre samodzielnie na komputerze lub
urzgdzeniu bez koniecznosci potgczenia z Internetem.
e W tym trybie nie jest konieczne tworzenie konta; Gracze muszg tylko uruchomic gre i

wybraC swoje awatary — mtodego awatara i dorostego.

)

Select a young avatar Select an adult avatar



2. Lokalny tryb grupowy

Gra toczy sie we wspdlnej przestrzeni (np. w klasie, domu kultury) przy wsparciu
facylitatora, facylitatorki.
Nie jest konieczne zakladanie konta. Gracze mogg uzyskaC dostep do gry

bezpoSrednio przez konfiguracie moderatora i wybraé swoje awatary i

Select a young avatar [/userr/vame... ]

odpowiadajgce im imiona.

3. Tryb wieloosobowy online

e Gracze tgczg sie przez internet i graja w parach (jedno dziecko i jedna starsza osoba

dorosta) z réznych lokalizacji.

W tym trybie wymagane jest utworzenie konta.

3.1 Tworzenie konta

Aby utworzy¢ konto, gracze powinni wykona¢ nastepujace kroki:

1.
2.

Przejdz do sekcji Online i kliknij "Zarejestruj sie teraz" ponizej przycisku logowania.
Uzupetnij dane:

e Nazwa uzytkownika (wymagane)

* Adres e-mail (opcjonalnie)

* Hasto (wymagane)

Wybierz swéj typ gracza (wymagane):

e Dziecko lub osoba dorosta

Wybierz awatara

Gdy wszystkie pola sg wypetnione, kliknij "Zarejestruj sie", aby utworzy¢ konto
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Witaj ponownie

Nazwa Uzytkownika

[ 4 |Nazwa Uzytkownika... J

Hasto

[&l Hasfo... }

Zapamietaj
O mnie

Zaloguj sie

Nie masz konta? Zarejestruj sie
" teraz
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3.2 Logowanie

Aby uzyska¢ dostep do gry, wykonaj nastepujgce kroki, aby sie zalogowa¢:

1. Otworz gre i kliknij, aby przej$¢€ do sekcji Online.

2. Wprowadz swojg nazwe uzytkownika i hasto, a nastepnie naci$nij Zaloguj sie.
3.3 Znajdz ID gracza

Tryb online pozwala na ustawianie druzyn (jedno dziecko i jedna osoba dorosta). Aby to
zrobi¢, musisz doda¢ identyfikator gracza, ktérego chcesz doda¢€, i udostepnic¢ wiasny.

Po zalogowaniu sie wykonaj nastepujgce kroki, aby znalez€ i udostepni¢ swdj
identyfikator gracza:

1. Kliknij swéj awatar u gory ekranu.

2. Spowoduje to otwarcie Twojego Profilu Gracza, w ktéorym mozesz zobaczyC swoj
identyfikator gracza.

3. Aby utatwiC udostepnianie, po prostu kliknij identyfikator gracza, a zostanie on

skopiowany do schowka! Nastepnie mozesz wklei€ go do wiadomosci lub e-maila.
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Srodowiska gry

Interfejs gry GaGEN jest prosty i przyjazny dla uzytkownika, aby umozliwiC ptynng rejestracje
i pozytywny pierwszy kontakt z grg. Po wybraniu trybu gry zostaniesz przekierowany do misji
w grze.

Tryb Solo w ¢ Wréé

PRrROwADZ OGRANICZAJ, CHRON BupuJ PoDEJMUJ
ZROWNOWAZON UZYWAJ SRODOWISKO ZROWNOWAZON LEPSZE
E ZYCIE NA CO PONOWNIE, NATURALNE A DECYZJE

DZIEN NAPRAWIAJ | SPOLECZNOSC ZAKUPOWE
PRZETWARZAJ
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Mozesz wybraC $rodowisko, od ktdérego chcesz zaczgC. Klikajgc na obrazki, zostaniesz
przeniesiony do wybranych Swiatow.



Czy wiesz, ze jedna z zasad gospodarki o obiegu zamknietym jest
wydtuzenie cyklu zycia produktéw?

Nawigacja i interfejs

Kazde Srodowisko wysSwietla mate menu w lewym dolnym rogu obrazu.

@ Child's Turn

- —— %

Cztery ikony reprezentujg nastepujgce elementy:

e Notatnik: lista zadan/wyzwan do wykonania oraz rejestracja poczynionych postepéw

e Szklo powigkszajace: powieksz, aby lepiej przyjrzeC sie scenerii



e Mapa: pozwala wybra¢ rézne lokalizacje
e Telefon komérkowy: dostep do menu gry, w ktéorym mozesz wstrzymaé gre i

wznowic€ jg, uzyskaC dostep do opcji i wyjsSC z gry.

1. Jak wybraé zadanie?

Notatnik wprowadza zadania, ktére mozna wybra¢ w ramach kazdej misji. Za pomocg
strzatek mozesz przewrdéciC strone zeszytu, sprawdziC opis kazdego zadania i wybraC to, w
ktdre chcesz zagrad, klikajgc na dole "Wybierz".

Znajdz i Zbierz
Nadchodzace
O Magiczny $rodek
~ 1 O Niebieska farba
—1 O Nowe siedzenie

Podsumowanie
) L Znajdz i Zbierz
Czy wiesz, ze Jedna} z podstawa\{vych za§ad Nadchodzace
gospodarki o obiegu zamknigtym jest

wydtuzanie cyklu zycia produktow? W tym
zadaniu pomozesz odnowic stary, zardzewiaty
rower, dajac mu drugie zycie. Najpierw znajdz
niezbedne elementy, by ukoriczy¢ renowacje: ||
magiczny srodek czyszczacy, niebieska farbe i
nowe siodetko. Gdy wszystko juz zbierzesz, ||
obserwuj, jak rower sie zmienia i staje sie

gotowy do ponownej jazdy! Mini Gra
Nadchodzace
O Norq% rower
AS

Kazde zadanie wprowadza inne kroki i ikony:

e lkona zabawki wskazuje, Ze zadanie jest dla mtodszego gracza
e Walizka przedstawia zadanie, ktore musi wykona€ osoba dorosta

e Gdy pojawig si€ obie ikony, kazdy gracz moze wykonac€ zadanie

2. Jak ukonczy¢ wyzwanie?

Aby pokonaC wybrane zadanie, musisz eksplorowaC otoczenie za pomocg strzatek, aby
poruszacC sie w lewo i w prawo.



Jesli podczas eksploracji poziomu kursor myszy znajduje sie nad obiektem, kursor zmieni sig,
jesSli obiekt jest interaktywny, i pojawi sie pole tekstowe z nazwg obiektu. Po kliknieciu na
obiekt mozna go sprawdziC lub zebrad, jesli jest czescig biezgcego zadania.

@; Tura gracza Child
=T

Kazde wyzwanie konczy sie quizem, filmem instruktazowym lub mini grg (polegajacg na
przecigganiu i upuszczaniu elementéw w odpowiednie miejsce).
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Where do the potatoes go?




3. System nagrod

Punkty sg zdobywane za kazdym razem, gdy zostanie zebrany wtasciwy przedmiot lub
ukonczone zadanie. MoZzesz sprawdzi€ swoj wynik w prawym gérnym rogu.

Find and Gather —
ive ] Complete

disposed of.

help make thg
turning the ¢
sustainabili
_A—

7 ¥}
A
.
Obir .ve
_'t ofling Tr:
4

Usuwanie plikdw zapisu

Na koniec, jesSli chcesz ponownie uruchomiC gre lub wyczySciC wszystkie poprzednie
postepy, mozesz usungcC zapisane pliki:

1. Otwdrz menu opcji w prawym gérnym rogu ekranu.
2. Wybierz z listy opcje — Zapisz dane.

3. Zobaczysz dwa przyciski:

° Tryb dla jednego gracza — spowoduje to usuni€cie postepow w grze dla jednego
gracza.
° Lokalny tryb wieloosobowy — Spowoduje to wyczyszczenie lokalnych danych

zapisu gry wieloosobowe;j.

4. Wybierz odpowiedni przycisk, aby usung¢ zgdany plik zapisu.



Tryb Solo

PROWADZ OGRANICZAJ, CHRON BubuJ PODEJMUJ
ZROWNOWAZON UZYWAJ $SRODOWISKO ZROWNOWAZON LEPSZE
E ZYCIE NA CO PONOWNIE, NATURALNE A DECYZJE

DZIEN NAPRAWIAJ | SPOLECZNOSC ZAKUPOWE

PRZETWARZAJ
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Wyswietlacz

Audio
Kredyty
Informacje prawne

Dane zapisane
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Dane zapisane Wréé

Wybierz plik zapisu, ktéry chcesz usunagé. Tej operacji nie
mozna cofnaé.

Tryb Solo Lokalna gra grupowa

Podsumowanie

| to wszystko! Teraz jeste$ gotowy, gotowa, aby odkrywaC
miedzypokoleniowg gre GaGEN, podjgcC sie jej misji i cieszyC sie
doSwiadczeniem nauki i zabawy miedzy pokoleniami. Pamieta;j:
kazde wyzwanie, ktore ukonczysz, to nie tylko krok naprzéd w grze,
ale takze okazja do dokonywania bardziej zrownowazonych wyboréw

w prawdziwym Zyciu.

Baw sie dobrze, wspdtpracuj i pozwdl przygodzie sie rozpoczgc!
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