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Introducao

O GaGEN ¢é um jogo digital e intergeracional desenvolvido para aproximar criancas e adultos
através de uma experiéncia didatica e educacional. O seu principal propodsito é a
consciencializagdo para os desafios relacionados com as alteragées climaticas e para a
importancia da economia circular, enquanto, simultaneamente, se cultiva a cooperagao e
aprendizagem mutua entre geragoes.

Ao contrdrio dos jogos desenvolvidos unicamente para o entretenimento, o GaGEN é um
jogo sério — um jogo que contém um objetivo educativo. Através de missdes, desafios e
tarefas de colaboracdo, os jogadores sdo encorajados a refletir acerca de habitos do
guotidiano, a adotar prdticas mais sustentaveis e a desenvolver um sentido partilhado de
responsabilidade para com o ambiente

Este guia foi desenvolvido de modo a auxiliar facilitadores, educadores e utilizadores na
exploracdo do jogo, através da disponibilizacdo de instruces praticas, explicacdes da sua
estrutura e orientacdo para ultrapassar potenciais dificuldades. Tendo em consideracdao o
facto de alguns participantes — particularmente os adultos de idade mais avancada —
poderem ter uma experiéncia limitada com jogos digitais, este documento inclui alguns
conselhos e esclarecimentos que tornam a experiéncia mais acessivel, simples e inclusiva.

O objetivo principal é que, ao fim da experiéncia, tanto crian¢as quanto adultos sejam nao
apenas capazes de entender o impacto que as suas escolhas tém no planeta, mas também
fortalecer os lagos intergeracionais, aprender em conjunto e tornarem-se efetivos agentes
de mudanga.



Modos de Jogo

O GaGEN oferece trés modos diferentes de jogo, permitindo que haja flexibilidade tendo
em consideragdo o contexto de implementagdo:

Modo Individual
Multijogador Local
Online
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1.Modo Individual

e Esta opcdo permite ao jogador utilizar o jogo de modo individual, num computador
ou outro dispositivo, e sem a necessidade de conexdo a internet.

e Ndo se requer a criacdo de uma conta neste modo de jogo; os jogadores apenas
precisam de iniciar o jogo e escolher os seus avatares — um avatar juvenil e um de

adulto.

Seleciona um avatar adulto
Seleciona um avatar jovem
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2. Multijogador Local

e O jogo devera ser jogado num ambiente partilhado (ex.: sala de aula, centro social da
comunidade) com o apoio de um facilitador.
e Nao é necessario criar uma conta. Os jogadores podem aceder diretamente ao jogo

através do setup do facilitador e escolher os seus avatares e respetivos nomes.

Avatar

Seleciona um avatar jovem [mserr Name... ]

3. Multijogador Online

e Os jogadores conectam-se através da internet e jogam em pares (uma crianca e um
adulto) de diferentes localizagdes.

e Neste modo, requer-se a criacao de uma conta.

3.1 Criacao da Conta

De modo a criar uma conta, os jogadores deverao seguir as seguintes etapas:

1. Aceder a seccao online e selecionar a opc¢do “Registar Agora” posicionada em baixo
do botdo de login.
2. Preencher os dados:
* Nome de utilizador (obrigatério)
® Email (opcional)
e Palavra-Passe (obrigatdrio)
3. Selecionar o tipo de jogador (obrigatdrio):
e Crianga ou Adulto
4. Escolher um Avatar
5. Quando todos os campos obrigatdrios estiverem preenchidos, clicar em “Registar”

para criar uma conta.

Bem-vindo de volta

Nome de Utilizador

[ 2 I/\/ome de Utilizador... ]




3.2 Iniciar sessao

Para aceder ao jogo, é necessario seguir estas etapas para iniciar sessao:

1. Abrir o jogo e clicar na opgao “Online”.
2. Inserir o nome de utilizador e a palavra-passe, em seguida, carregar em “iniciar

sessao”.

3.3 Descobrir o ID do Jogador

O modo online permite que sejam criadas equipas (uma crianca e um adulto). Para fazer
isto, é necessario adicionar-se o ID do jogador ao qual se quer associar e partilhar-se o
préprio.

Depois de se efetuar o registo, as seguintes etapas devem ser seguidas para encontrar e
partilhar o ID de um jogador:

1. Clicar no seu avatar no topo do ecra.

2. Isto vai abrir o perfil do seu jogador, onde poderd encontrar o seu ID de jogador.

3. De modo a facilitar a partilha do ID, é apenas necessario clicar no ID do Jogador e este
serd copiado para a sua drea de transferéncias! Ele poderd depois ser colado numa

mensagem ou email.
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Ambientes de Jogo

A interface do jogo GaGEN é simples e de facil utilizacdo, de modo a permitir um registo
linear e um primeiro contacto positivo com o jogo. Apds ser selecionado o modo de jogo, o
jogador serd direcionado para as missées do jogo.

O utilizador podera escolher o ambiente a partir do qual ird comecar. Clicando nas imagens, o
jogador serd direcionado para o mundo correspondente.
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Navegacao e Interface

Cada ambiente exibe um pequeno menu no canto inferior esquerdo da imagem.

Os quatro icones representam o seguinte:

e Caderno: corresponde a uma lista de tarefas/desafios que devem ser completados e o
registo do progresso efetuado.

e Lupa: permite que se faca zoom para ter uma visdo melhor do cendrio.

e Mapa: permite que se escolham diferentes localizagdes.

e Telemdvel: é através dele que se acede ao menu do jogo, no qual se pode pausar e

continuar o jogo, aceder ao menu de ferramentas e sair do jogo.

1. Como Selecionar uma Tarefa?
O caderno introduz as tarefas que podem ser escolhidas em cada miss3o. E possivel utilizar
as setas para virar as paginas do caderno, verificar a descricdo de cada tarefa e escolher qual

jogar ao clicar-se no botdo de “selecionar”.

Cada tarefa introduz novas etapas e icones:



e O icone do brinquedo indica que a tarefa é destinada ao jogador junior.

e O icone da pasta apresenta a tarefa que deverd ser levada a cabo pelo adulto.

e (Quando se apresentam ambos os icones, entao qualquer jogador poderd completar a

tarefa.

Limpeza Verde
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2. Como Concluir o Desafio?

De modo a concluir as tarefas, deve-se explorar o ambiente utilizando as setas para se mover

para a esquerda e para a direita.

Aquando da exploracao de um nivel, se o rato estiver sobre um objeto, o icone do cursor

alterar-se-a se o objeto for interativo e uma caixa de texto com o nome do objeto aparecera.

Quando se clica num objeto é possivel inspeciona-lo ou coleta-lo caso seja parte da tarefa

corrente.



Cada desafio termina com um quiz, um video de tutorial ou um mini-jogo (de arrastar e
soltar objetos no local acertado).
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3. Sistema e Recompensas



Sdo ganhos pontos a cada vez que um objeto certo é coletado ou uma tarefa é concluida. A
pontuacdo pode ser consultada no canto superior direito do ecra.

comunidade o

produtos para €

Apagar Ficheiros Salvos

E por ultimo, mas ndo menos importante, é possivel recomecar o jogo ou eliminar o
progresso ja realizado. De modo a eliminar ficheiros salvos, devem ser seguidas as seguintes
etapas:

1. Abrir o menu das opg¢des no canto superior direito do ecra.
2. Selecionar “dados de gravacdo” da lista.

3. Serdo exibidos dois botodes:

° Jogador individual — isto eliminara o progresso alcancado no modo de jogador
individual.
° Multijogador local — isto eliminard o progresso alcancado no modo de

multijogador local.

4. Escolher o botdo apropriado para que sejam eliminados os ficheiros pretendidos.
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Conclusao

E chegamos ao fim! Agora estdas pronto para explorar o jogo
intergeracional GaGEN, concluir missdes e disfrutar da experiéncia de
aprender e brincar em conjunto com outras geracdes. Lembra-te:
cada desafio completado nao é apenas mais um passo em frente no
jogo, mas sim uma oportunidade de fazer escolhas mais sustentaveis

na vida real.

Diverte-te, colabora e deixa a aventura comecgar!
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